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Programme des activités de vos enfants pour les 3-6 ans
Du mercredi 15 mai au mercredi 05 juillet 2024

AL Jules Guesde
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Rituels du matin et du soir : « comment vas-tu ? » et « comment s’est passée ta journée ? »
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Tournoi Création de Défis d’obstacles Tour du monde Avis de tempéte a Marathon A la découverte
multisports masques aux Portrait en musique Jules Guesde olympique et de danses Journée festive
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Yoga des animaux Histoires de Bracelets et Contes et Voyage sonore Origami animalier = Théatre d’ombres
marionnettes colliers brésiliens légendes
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Rituels du matin et du soir : « comment vas-tu ? » et « comment as-tu vécu ta journée ? »
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Créationd’'une = Laisse parler le Rallye photos Création d’'un avis = Invente ton sport Escape game a Raconte ton
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