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Accueil de loisirs Louis Dumont
135 rue étienne pédron

les mercredis de septembre a octobre 202
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7h30—18h - Cette programmation est susceptible d’étre modifiée (météo, événements...)

Mercredi Mercredi Mercredi Mercredi Mercredi Mercredi Mercredi

04/09 11/09 18/09 25/09 02/10 09/10 16/10

Mes rituels Journée festive
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2 puissent partager des temps d’animation avec les 6-7 ans. Ce projet a pour but de pouvoir faciliter le passage du groupe des petits a
celui des grands mais également appréhender le changement de structure.
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Un projet « Tous dehors » sera mis en place chaque mercredi. L’objectif sera de permettre aux enfants d’explorer le monde extérieur draisienne ‘\
tout en développant leur créativité, leur curiosité et leur compréhension de I’environnement qui les entoure. Parcours de ‘
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