
 

 

 

 

Identification des aventuriers 

(jeu de présentation) 

  

 

Construction d’une 

montgolfière géante 

(activité manuelle) 

 

Création d’un vaisseau de 

l’espace 

(activité manuelle) 

Piscine 

 

Création d’un véhicule roulant 

(activité manuelle) 

Course de bolide 

(jeu sportif) 

 

 

 

 

 

Les inventions à travers le 

temps 

(grand jeu d’aventure) 

So
rt

ie
 

Lundi 

05/08 

Mardi 

06/08 

Mercredi 

07/08 

Jeudi 

08/08 

Vendredi 

09/08 

 les 3-6 ans du 05 au 09 août 2024 

      Projet : ‘’Les grandes inventions’’ 

 

AL Point du Jour 
11, rue Chesterfield 

10000 Troyes 
06 75 21 11 21 

8h-18h 

M
at

in
 

 

Extraterrestres en vue 

(jeu sportif) 

 

Piscine 

 

Mais où est caché le robot ? 

(jeu sportif) 

 

 

 

 

 

Un robot perdu dans l’espace, aide le à revenir sur l’AL (jeu d’aventure et de construction) 

 

 

Construction d’un train 

futuriste 

(activité manuelle) 

 

 

Comment passe l’électricité ? 

(activité scientifique) 

 

 

 

 

 

A
-m

id
i 

Maison de la science            

décollage fusée à eau 

 

 

Maison de la science            

décollage fusée à eau 

 

 



 

 

 

L’entrainement des 

explorateurs 

(Parcours sportifs) 

 

Piscine 

 

 

Préparation du kit 

d’explorateur 

(activité manuelle) 

  

Les explorateurs se déplacent 

(Jeu sportif) 

 

 

Piscine 

 

 

Création du coffre-fort et des 

pièces d’or  

(activité manuelle) 

 

Lundi 

12/08 

 

 

Création du badge 

d’explorateur 

(activité manuelle) 

 

 les 3-6 ans du 12 au 16 août 2024 

      Projet : ‘’Les aventuriers explorateurs’’ 

 
Mardi 

13/08 

Mercredi 

14/08 

Jeudi 

15/08 

 

À la recherche des animaux 

perdus 

(sortie site de Fouchy) 

Vendredi 

16/08 

AL Point du Jour 
11, rue Chesterfield 

10000 Troyes 
06 75 21 11 21 

8h-18h 

 

 

 

Férié 

M
at

in
 

So
rt

ie
 

 

 

 

Férié 

A
-m

id
i 

 

 

 

 

 

La fantastique randonnée des 

explorateurs, à la recherche 

du trésor sur l’ile de l’AL Point 

du Jour 

(grand jeu d’aventure) 

 

 

Les explorateurs partent à l’aventure sur le site de Montaigu 

 

 



 

 

 

 

Jardin des lutins 

(jeu sportif) 

 

 

Equitation 

 

Chez le fleuriste 

(jeu de présentation)  

 

La chasse aux insectes 

(jeu sportif) 

 

 

Equitation 

La famille insectes volants 

(activité créative) 

 

 

Sur la piste des animaux 

perdus 

(jeu d’orientation) 

 

Tableau des fleurs magiques 

(activité créative) 

So
rt

ie
 

M
at

in
 

Lundi 

19/08 

Mardi 

20/08 

Mercredi 

21/08 

Jeudi 

22/08 

Vendredi 

23/08 

 les 3-6 ans du 19 au 23 août 2024 

      Projet : ‘’Les merveilles de la nature’’ 

 

AL Point du Jour 
11, rue Chesterfield 

10000 Troyes 
06 75 21 11 21 

8h-18h 

 

 

 

Rallye aventure Parc des 

Moulins 

(grand jeu d’aventure) 
Mon atelier nature 

 Jardinage 

 Quizz animaux 

 Porte-clés insecte 

 Création moulin à vent 

A
-m

id
i 

 

Mandala et land’art 

(activité créative) 

 

 

 

 

 

 

 

La faune des Lacs 

 

 

Visite de la ferme la Béchère 

 

 

Visite de la ferme la Béchère 

 

 



 

 

 

 

 L’école des pêcheurs en haute 

mer 

(jeu de présentation) 

 

Création de mammifères 

marins et de son aquarium 

géant 

(activité manuelle) 

 

 

Une bouteille à la mer 

Fabrication du matériel de 

pêche  

(activité manuelle) 

 

Pêche en haute mer 

(jeux sportifs) 

 

 

Les trésors des fonds marins 

(activité manuelle) 

 

 

Iceberg en vue 

Touché / coulé 

(jeux sportifs) 

 

Lundi 

26/08 

Mardi 

27/08 

Mercredi 

28/08 

Jeudi 

29/08 

Vendredi 

30/08 

M
at

in
 

 les 3-6 ans du 26 au 30 août 2024 

      Projet : ‘’Le monde marin’’ 

 

AL Point du Jour 
11, rue Chesterfield 

10000 Troyes 
06 75 21 11 21 

8h-18h 

So
rt

ie
 

Tour des lacs de la Forêt d’Orient 

 

 

Piscine 

 

 

Piscine 

 

 

 

 

 

 

À l’abordage 

(grand jeu d’aventure) 

 

 

Attention au boulet de canon 

Arrivée à bon port 

(jeux sportifs) 

 

 

 

 

 

Construction d’un bateau géant des pirates 

 

 

Les vestiges des océans 

(activité manuelle) 

 

 

 

 

 

 

A
-m
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